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X Reklam birimi olusturun

B Reklam bigimini segin @ Reklam birimi ayarlarini yapilandir
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Gecis Reklamlari

Merhaba arkadaslar bu yazimizda Android yazilimimiza
verebilecegimiz bir diger reklam cesidi olan gec¢is reklamlarini
gOrecegiz. Gecis reklamlari 6zellikle sayfa veya bolim
gecislerinde kullanabileceginiz ve tam sayfa kaplayan
reklamlardir.

Gecis reklami eklemek icin ilk is olarak daha 6nceki yazimizda
anlattigaimiz AdMob hizmeti lizerinde hesap ve uygulama acmamiz
gerekmektedir. Ikinci adim olarak da “Gecis” tiiriinde bir reklam
birimi olusturmamiz gerekmektedir. Reklam birimi olusturmayi da
serimizin ikinci yazisinda islemistik. Reklam birimi olusturma ve
kitluphanelerin projeye eklenmesinde sonra ki islemler asagidaki
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gibidir.

private InterstitialAd mInterstitialAd;

Seklinde sinif genelinde gecerli bir gecis reklam nesnesi
tanimladiktan sonra:

mInterstitialAd = new InterstitialAd(this);
mInterstitialAd.setAdUnitId("REKLAM BIRIMI KIMLIGINIZ"):

kodu ile reklam birimi nesnemizi tanimliyoruz. Banner reklam
biriminde oldugu gibi burada da dikkat etmemiz gereken sey,
testlerimizi AdMob gecis reklamlari icin belirledigi test birim
kimligi kullanmamiz. Test ID degeri:

ca-app-pub-3940256099942544/1033173712

Tanimlamalari yaptiktan sonra da:

mInterstitialAd.loadAd(new AdRequest.Builder().build());



kod satiri ile nesnemize reklam talep ederek yiUkleme yapiyoruz.
Yukleme islemi yaptiktan sonra da:

mMyButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (mInterstitialAd.islLoaded()) {
mInterstitialAd.show();
} else {
Log.d("TAG", "Reklam henlz yuklenmedi.");

}
1)

Ornek kodu ile reklami ekrana gosteriyoruz. Her gdsterimden sonra
bir sonraki gosterim icin yeni reklam talebinde bulunmamiz
gerekmektedir. Bunun ic¢in reklam biriminin kapanis olayindan sonra
yeni reklam isteminde bulunuyoruz.

mInterstitialAd.setAdListener(new AdListener() {
@Override
public void onAdClosed() {
// Reklam kapandiginda yeni reklam istemi.
mInterstitialAd.loadAd(new
AdRequest.Builder().build());

}
1)
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Tekrardan merhaba arkadaslar, dunku yazimizda AdMob servisi
uzerinde uygulama olusturmayi islemis ve bu yazimizda da
uygulamamiza ilk reklami ekleyecegimiz yazmistik.

Reklamlari uygulamamizda gosterebilmek icin oncelikle AdMob
uzerinde reklam birimleri olusturmamiz gerekmektedir. Reklamlari
bu birimler lzerinden gdsterecegiz. Asagida bir banner reklam
birimi olusturmayi ekran goruntuleri ile adim adim gordukten sonra
uygulamaya eklemeyi gorecegiz.
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Reklam gostermek icin reklam birimleri olusturun
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Reklam birimi olusturma

“BASLAT” butonuna tiklayarak olusturabilecegimiz reklam birimleri
gOrebilecegimiz ekrana gecis yapiyoruz.
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X Reklam birimi olusturun

o Reklam bigimini segin o Reklam birimi ayarlarini yapilandir
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Banner Gegig Odiillii
Uygulama dizeninin bir kismin kaplaya Seviye atlama gibi dogal bekleme ve gegis Kullanicilan reklam izledikleri icir
dikdortgen rekiamiardir. Bu f anlarinda gosterilen tam sayfa reklam odullendiren reklan

belirli bir sire sonra otomati bigim igerik kullanicilan lzeri
yenilenebilir. kazanmak igin idealdir.

SEC SEC SEC

Olusturabilecek Reklam Birimleri

Biz konumuz olan “Banner” birimine “SEC” deyip birim ayarlarini
girecegimiz ekrana giris yapiyoruz.
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REKLAM BiRiMi OLUSTUR GERI

Banner Reklam Birimi Ayarlari

Reklam birimine verecedimiz adi girdikten sonra “REKLAM BIRIMI
OLUSTUR” butonuna tiklayarak reklam birimine ait kimlik
degerlerini alacagimiz ekrana gecis yaparak reklam birimi
olusturmayi tamamliyoruz.



X Reklam birimi olusturun

& Reklam birimi basariyla olusturuldu

Yeni reklam birimlerinin reklam géstermeye baglamasinin bir saat kadar strebilecegini unutmayin. Beklerken
reklam birimlerini test etmeye ne dersiniz?

Ardindan, reklam birimini uygulamaniza yerlestirin

Su talimatlan uygulayin:

1. Suuygulama kimligini kullanarak Google Mobil Reklamlar SDK's1 kilavuzundaki talimatlan uygulayin:
ca-2pp-put - A —

2. SDK'yi entegre etmek igin banner uygulama kilavuzuna bagvurun. Su reklam birimi kimligini kullanarak
kodu entegre ettiginizde reklam tirii, boyutu ve yerlegim belirtirsiniz:

4 ca-2pp-pu A

3. Gergeklestirdiginiz uygulamanin politikalara uygunlugunu denetlemek icin AdMob politikalarin inceleyin.

TALIMATLARI E-POSTAYLA GONDER

Rr\TANIRN  BASKA BIR REKLAM BIiRIMI OLUSTUR

Reklam Birimine Ait Degerler

Android Uygulamamiza Reklamin Eklenmesi

Bundan sonraki adimlarimizda da uygulamamiza reklami eklemeyi
isleyecegiz:

Proje seviyesinde build.gradle dosyamizi ac¢ip maven kutuphanesini
asagidaki gibi ekliyoruz. Ekleme yapacagimiz yer maven kismidir.

allprojects {
repositories {
jcenter()
maven {
url "https://maven.google.com"



Maven klutuphanemizi ekledikten sonra app seviyesinde build.gradle
dosyamizda da dependencies altina asagidaki gibi kitlphaneyi
ekliyoruz.

implementation 'com.google.android.gms:play-services-
ads:15.0.1°

Kitliphanemizi de ekledikten sonra manifest dosyamiza reklam icin
meta datamizi ekliyoruz. Ekleyecegimiz alan meta-data

alanidir. [ADMOB APP ID] yerine AdMob’tan aldigimiz uygulama
kimligimizi yaziyoruz.

<manifest>
<application>
<!-- Sample AdMob App ID: ca-app-
pub-3940256099942544~3347511713 -->
<meta-data
android:name="com.google.android.gms.ads.APPLICATION ID"
android:value="[ADMOB APP ID]"/>
</application>
</manifest>

Butun islemlerden sonra uygulamamizin acilis ekraninda bir defaya



mahsus reklam servisini olusturuyoruz. Bu islemi onCreate metoduna
yazabiliriz.

// Sample AdMob app ID: ca-app-pub-3940256099942544~3347511713
MobileAds.initialize(this, "YOUR ADMOB APP ID");

Simdi sira geldi layout dosyamiza reklami eklemeye;

<com.google.android.gms.ads.AdView

xmlns:ads="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:id="@+id/adView"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout alignParentBottom="true"
ads:adSize="BANNER"
ads:adUnitId="ca-app-

pub-3940256099942544/6300978111">

</com.google.android.gms.ads.AdView>

Kodu ile banner reklamimizi uygulamamiza eklemis

oluyoruz. ads:adUnitId alanina AdMob’'tan aldigimiz reklam birimi
kimligini yaziyoruz. Burada dikkat etmemiz gereken nokta
testlerimizi yaparken AdMob’un banner icin belirlemis oldugu test
reklam birimi kimligini kullanmamiz gerektigidir. AdMob test
kimligi:

ca-app-pub-3940256099942544/6300978111



Ve geldik reklami yuklemeye:

AdView mAdView = findViewById(R.id.adView);
AdRequest adRequest = new AdRequest.Builder().build();
mAdView. loadAd (adRequest);
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Her ne kadar klasiklesmis bir s6z olarak “dncelikle para
kazanacaginiz degil mutlu olacaginiz isi yapin” deseler de ortada
bir gercek var ki is de para kazanmak icin yapiliyor. Bu yazi
serimizde gelistirdigimiz android yazilimlarimiza reklam vermeyi
gOrecegiz.

Android yazilimini yazip bitirdikten sonra iki sekilde para
kazanilabilir. Ilk secenek yazilimi lcretli olarak Google Play
uzerinde satmak ancak ne yazik ki bu secenek Ulkemizde cok
islemiyor zira yazilima para vermek ¢Ope atilan para gibi
gorulmektedir ya da lisansli yazilaim kullanimi “kregi vardi ya ne
diye para veriyorsun” s6zii ile genellikle ayiplanmaktadir. Ikinci
secenek de yazilim icerisinde reklam gostermek; bu yazi serimizde


http://saitorhan.com/2018/09/25/android-yazilimi-icerisinde-reklam-vermek-1/
http://saitorhan.com/2018/09/25/android-yazilimi-icerisinde-reklam-vermek-1/

reklam verme islemlerini bastan sona islemeye calisacagiz.

Reklam verme islemi icin dncelikle AdMob servisine lye olmak
gerekiyor. AdMob Google tarafindan satin alinmis olan bir reklam
hizmetidir.

Uye olduktan sonra ilk islem olarak uygulama olusturmamiz
gerekmektedir.
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AdMob uygulama olusturma

Ikinci adim olarak uygulamanin yayinlanip yayinlanmadigini
soruyor:


https://apps.admob.com

Uygulamanizi Google Play veya App Store'da yayinladiniz mi?

EVET HAYIR

Uygulama yayin durumu

Biz burada “HAYIR” secenegini tiklayarak islemimize devam
ediyoruz:

Uygulamamizin yayinda olmadigini sectikten sonra karsimiza
uygulamamizin platformu ve adini soran ekran cikacaktir. Gerekli
bilgileri girdikten sonra “EKLE” diyerek devam ediyorum

Uygulama bilgilerini girin
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Uygulama adi ve platform secimi



“EKLE” butonuna tikladiktan sonra reklam birimi olusturmamizi

isteyen ekran gelecektir karsimiza, “DAHA SONRA YAPACAGIM” diyerek
islemi sonlandiriyoruz.

Tebrikler! Uygulamaniz AdMob'a eklendi

Remember Words

Sonraki adimlar

1. ¥eni uygulama kimliginizi not edin. Bu kimligi, AdMob'da reklam yayinlamak igin uygulamanizin kaynak
koduna eklemeniz gerekecekdir.

2. Uygulamanizda reklam g&stermek igin reklam birimi olusturun.

3. Uygulamaniz Google Play veya App Store'da yayinlaniyorsa, uygulamaniza baglanti olugturmak igin geri
gelmeyi unutmayin.

L TV [T H WY R VN Ry ' DAHA SONRA YAPACAGIM

Uygulama olusturma sonu

Yarin ki yazimizda, reklamlarin uygulamaya eklenmesini saglayan
reklam birimlerinden banner reklam olusturma ve eklemeyi
isleyecegiz.
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