Kodlamada Dikkat Edilecek
Noktalar

DOngl icerisinde yeni degisken tanimlamasi yapmayin.

Ornegin;
int toplam = 0;
for (int 1 = 0; 1 < 1000; i++)
{

int sayi = 1 * 10;
toplam += sayi;
}
dongisli icin sirekli ayni islemi g6ren “sayi” degiskeni icin
bellekten 1000 adet ayri hucre tahsis edilir, bu islem de belli
bir gecikmeye neden olur. Bunun yerine;

int toplam = 0;
int sayi;
for (int i = 0; i < 1000; i++)
{
sayl = i * 10;
toplam += sayi;

sekline “sayi” degiskeni dongl disinda tanimlanirsa bu islem
icin tek bir bellek hicresi lUzerinde islem yapar.

a“ n

Noktali sayi karsilastirmalarini “==" islemi ile
yapmayin.

Bunun nedeni karsilastirma islemi “==" ile yapildiginda
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esitlik sarti icin bitin bitlerin test edilmesidir. Ozellikle
bolme islemlerinin hassasiyetinden dolayi noktali sayilarda
bolme sonrasi 6ngérilemeyen bazi kicuk deger farkliliklarinin
olmasidir. Bu islem icin; tolere edilebilecek bir hata
degerini tespit edin ve karsilastirilacak sayilarin farkinin
bu hata degerinden kiiciik veya esit olmasini sinayin. Ornegin;

double hata = 0.0001;
if (toplam — toplam2 <= hata)
{
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